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JARDIN INFANTIL Fumuc:dn PEPASO Aulas Rotativas

"I- i 20-26
' ‘ ardin A o

EJE: Expresando
a través de :
| diversos lengudjes

!

PEDAGOGICA: fortalecer la interaccin entre los diferentes niveles,
el disfrute, la creatividad y el aprendizaje mediante la exploracién de
blentes pedagdgicos.

-
1l

.;l EXPERIENCIA PEDAGOGICA: una aventura en el mundo de Mario Bros

)

Rosa Angelica Ramirez orozco , Nancy Duarte , Sandy Romero

EXPERIENCIA PEDAGOGICA CENTRAL

: i ollo de esta experiencia se realizardn aulas rotativas inspiradas en el mundo

ok. Con anterioridad, se invitard a las familias a apoyar la caracterizacién de los
ps con atuendos o accesorios alusivos a los personajes de Mario Bros, utilizando
entos disponibles en casa.

2 Jlevard a cabo una actividad de dramatizacién dirigida por las maestras, donde

as nifias podrdn representar personajes, recrear situaciones y participar

una aventura inspirada en el universo de Mario Bros.

‘ e desarrollard la actividad "Cuento imaginario: Mario y sus amigos”, en la que

Wla$ nifias escuchardn una historia relacionada con los personajes de Mario Bros.

ardn sus ideas y representardn elementos del cuento mediante

zas sobre papel kraf.

as disfrutardn de una experiencia artistica y audiovisual a través |

sombras chinescas inspirada en los persongjes, seguida de la
gelicula de Mario Bros.

S

algunos juguetes brindando la oportunidad de compartir y
o la amistad y los vinculos afectivos mientras esperan la |

Ve | |__1r- lt_l_‘-i'f- 344 l-:l !

“‘_

|
r--' r

Powered by CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

' mz:ﬁ‘r:ﬁ 23 [

153G 4ADIIOVUR JTTUAIMT MIARAT A0S KB OaHOT]

~hmib wle L!Vliv'

L‘rh}i..l.‘l?.! ¥ l."lz
ls bR 0V

de  dwstsos!| Persorgjes  de  Soper ) MBI it s natol L IMOM

el opp de hs famibas por e msb, hize .3,«:5: 300

Vs  nires 4 nimas  Se Sinficrmn mes Sepres, ctﬁ'en’h"‘js_ "
B i o

S il M TSR B e e Gl

2o, E-Hn&hﬂ Homa!ﬂ{'h nlﬁ:aﬂ“ ﬁ:.:F:gr" Maro es qM$ \ E;T-lrfw

de. hai"‘ dectet  shareom  Ceelyn Prqfe Pnule:He. as—i'm 'i-‘;

yorn 20} M0 y o drovalt od
A.Pzama[:q_ ;ie.t [ca ]Dnnae::q p:n:_he gs-b f)c’w”""qﬁ"i .H al

pe D) £ nzsb st
‘p. *&emen Sony me as: ==‘¢ me*rﬂner\"ra d& c:s-l-m« Pe.lmlq (01 B0
= 7 TiE i r‘il"J' ) 1 i e 11 Hialx ¥
T‘E':rq-e L:\ 1r'cllf\ 0 c.r:. 3315 k%an:s c,:a qq clhﬁ_.mdfc:qf‘f}%; lo |
mmf"uﬁ"b gl qu:en r&_-fmc:_\ Prbfe_ M mm ,&_émi ;

1 e, 8l 2 ll_,"u .i. % LODYINE 3

LIA 'Pé.hwla

leprnde. .

N nifos, *??és'bréﬂ d?r-‘-ér%d&‘r\ Ja%m're: *’h

¢ 'a‘qhsb

ﬂsFl,emc»l ?MCA In coorie ey r& a:ﬂ.nm

¥

Powered by CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

lh | ESTRATEGIA:

Centro de interes | : %

o e A EAR B

& . i -
PREJARD]‘.E;_-; RINEERRY § | ¥rdede VS
. S —— #1 diversos lenguajes |

m“l‘ENCICf?N PEDAGOGICA. fortalecer la motricidad gruesa, la escucha atenta, la |
imaginacién y el sequimiento a instrucciones a través del movimiento y la narracién. :

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: la cueva mdgica del cuento

DOCENTE Nuncy Duarte

e

®

EXPERIENCIA PEDAGOGICA CENTRAL:

choco choco leche, una mane, soy una serpiene, tambien se hara un precalentamiento corporal |
a traves de zumba donde moveran cada una de las partes del cuerpo, entre otras con el fin |
de ejercitar el cuerpe y empezar con la actividad para que esta sea mas divertida logrando
G establecer vinculos afectivos entre pares.

l Esta experiencia se organizara el salon de la siguiente manera: se colocara una manta sobre

- un baja techo, logrando armar una cueva, dentro de esta cueva se colocaran los cuentos de |
diversos personajes, colchonetas para la comodidad, ademas las telas de colores, estara
ambientando logrando despertar el interes de cada uno de los nifios y nifias. ]
Posteriormente se invitaran a los nifios y nifias a que ingresen a esta cueva, donde la maestra

narrara un cuento, utilizando diversas voces, sonidos y movimientos por ejemplo va saltando |
el conejo 'y todos saltan, en caballo galopea y todos nos realizan esta accidn, con el fin de que |
esta sea mas divertido y llamativo, logrando al mismo tiempo despertar la curiosidad de cada |
uno de los nifios y nifias, como tambien se les permitira narrar sus propias historias a través |
de esta ambientacién, asi mismo fortalecer la comunicacién y su motricidad gruesa. |

’ Para dar inicio a la experiencia primeramente se realizaran diversas rondas infantiles, como |

En la farde se les ofrecera a los nifios y nifias los titeres, compartiran y a la vez iran |

esperando la llegada de las familias.
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NCION PEDAGOGICA "Promover la magmanbn, la :xplommén el movimiento mrpwal ¥ el tmbajo en aqu:po
‘mediante experiencias lidicas relacionadas con ¢l mundo de los dinosaurios.

l_, o = = > i

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: "EXPLORADORES DE DINOSALRIOS”

=

'DOCENTE: DOCENTES TITULARES Y AUXILIARES PEDAGOGICAS

i = — — — = — — = —— —T
'I EXPERIENCIA PEDAGOGICA CENTRAL

' Se propeone que la caracterizacion para este dia sea llegar caracterizados de dinosaurios. :j__ r -3 “'J.
I V aasai=4
NIVEL PARVULOS: “BUSCANDO HUELLAS GIGANTES” Los nifios y nifias iniciardn la a-c:twidud oﬁyﬁdq |
imégenes de diferentes dinosaurios y escuchando una breve historia sobre estos anlma{a! rico:
Pnate:iarrnunta encontraran en el piso un camino de huellas gigantes que deberan seguir camlnand@ gatasndu
saltando segtin las indicaciones de la docente, Durante el recorrido imitaran los movimientos widna de inad
dinosaurios, favoreciendo la expresion corporal y la imaginacion. Al final del camino descubriran varias imign!jqiL
'de dinosaurios escondidas en diferentes lugares del aula, las cuales deberan recoger y pegar en un mural SI%
Para ﬁnallzaf. observaran el mural y conversaran sobre los dinosaurios que encontraron. -}l

NIVEL PREJARDIN A, B Y C: “RESCATE DE HUEVOS DE DINOSAURIO" La docente explicara a los nifios y nifias: qun
rii:m huevos de dinosaurio han aparecido misteriosamente en el saldn y que sera necesario anmntrarlospgta

7

rir qué se esconde en su interior. Los nifios recorreran el espacio observando atentamente y buscando los
huevos escondidos en difere és lugares, Una vez cada nifio encuentre un huevo, se reunirén en circulo, ‘para. 1
observarlos y comen ar como | que seré el dinosaurio que esta por nacer.
Posteriormente, cada nifo recibjd,Lin de dinosaurio elaborado en papel. Mediante |a técnica deksasgado,
irinrom;iend * 1 ce . nparadascubﬂrlamngandeldinosaurln ue se encile nsu
: a que real '_TEP dad, eanversaran sobre los colores, tamaii :as d '
ontras Para fir m.mm rtirdn sus descubrimientos el ‘expondrar
s @n in mural, fort: do la o olﬁcldadﬂnn la observacicn, la imag 4 ore
' & ; | | - l__ . = &
ARLINA Y E: WA LOGICA" L . se copve equeios paleontologos.
Para ello recib dej cnn arena. tierra, aserri ado dande e  ocultos dinosaurios de
juguet alnﬁunnsralaelonm:j c ales, Utiliza
us manes, fealizarén una excavacion cuidadosa cubrir los elemes :
. mimﬁb]um lmobmmn. —
mnquehand bierto. Posteriormente regi ,_
IS " dioe. fortalode d"l_“;_'
I ?'—;L- R
Ll g A .| J -
¢ 'y hablarén sobre las. .

- - = ==
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JARDIN INFANTIL FUNDACION PEPASO  ESTRATEGIA: |

Centro de inT:res !

EJE: E: ;Exprcsnndu _
o tmvis d: |
"diversos angu:ueu‘ -

|

INTENCIéN PEDAGOGICA: fortalecer la motricidad fina, la coordinacién op-
I mano, la concentracién y la paciencia mediante el ensertado con pitillos.

 NOMBRE DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: los rayos del sol

DOCENTE: Nancy Duarte

o
e

EXPERIENCIA PEDAGOGICA CENTRAL:

Para dar inicio a la experiencia primeramente se realizaran diversas rondas infantiles, como |
choco choco leche, una mane, soy una serpiene, tambien se hara un precalentamiento corporal |
a traves de zumba donde moveran cada una de las partes del cuerpo, entre otras con el fin |
de ejercitar el cuerpo y empezar con la actividad para que esta sea mas divertida Iogr‘undo

establecer vinculos afectivos entre pares. .I

Para esta experiencia con antelacidn la maestra habrd elaborado un sol grande, como también |
por los alrededores se amarrardn con lana simulando los rayos del sol, estos deben estar ‘

} Se invitardn a los nifios y nifias a sentarse alrededor del sol y tomaran la lana que serd el rayo, ‘ I
se les contara una pequefia historia, sobre los rayos del sol, con el fin de motivarlos a la '
experiencia, como fambién entonaremos la cancién sol solecito. |

La maestra le facilitara a cada uno de los nifios y nifias una vasija con pitillos cortados y
suficientes, alli la maestra los animara a ensartar la lana dentro del pitillo, logrando realizar
los rayos, como también la maestra ira haciendo preguntas, ¢qué tan largo quedo tu rayo?, |
¢de qué color es tu rayo?, entre otras, asi mismo irdn fortaleciendo la motricidad fina a
través de esta técnica, alli lograran centrar su atencién durante un largo rato, luego de que
finalicen cada uno fomara su rayo, la maestra el sol daremos vueltas despacio e iremos
‘cantando canciones.

’ (61

na a los niﬂos y nifias los huevitoi‘ﬁe:mje, compartirany a
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Prejardin A - C U8 através de los
diversos lenguajes b 1Y

INTENCION PEDAGOGICA: Fortalecer las habilidades motrices, la coordinacién y la

convivencia mediante la participacidn en juegos tradicionales. /

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Jugando como antes
DOCENTE: Laura Valentina Perlaza Dorado

CARACTERIZACION PROPUESTA: Outfit de los 90.

Se iniciard la experiencia invitando a los nifios y nifias a conocer algunos juegos
tradicionales, conversando brevemente sobre cémo jugaban antes las familias y la
importancia de compartir a través del juego. Posteriormente, participardn en una
carrera de costales, donde cada nifio deberd ingresar al costal y desplazarse dando
pequefios saltos hasta llegar a la meta. Durante la actividad se motivard a respetar los
turnos, esperar con paciencia, animar a los compafieros y disfrutar del recorrido,
fortaleciendo el equilibrio, la coordinacidn, la motricidad gruesa y la confianza en sus
capacidades.

Para continuar, los nifios y nifias participardn en el juego de la rana, realizando |
lanzamientos de fichas desde una distancia apropiada para su edad con el propésito de
encestarlas en la boca de la rana. Cada participante contard con varias oportunidades :

para intentarlo, favoreciendo la coordinacién 6culo-manual, la precisién, la o

- concentracién y el control de los movimientos. Al finalizar, se realizard un breve didlogo |

en el que los nifios compartirdn cudl fue el juego que mds disfrutaron, promoviendo la

r,xpresrén de emociones, la participacién y Iu valomclén de los juegos tradicionales
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ESTRATEGIA:

08/ 07/ 2026 Centro de interes

NIVEL EJE: Expresan
PARVULOS, traves de diversos
PREJARDIN A, - lenguajes
JARDIN A

INTENCION PEDAGOGICA Descubrir nuevas habilidades en cada uno de los nifios y nifias, asf mi
expresara sus sentimientos, dejandose llevar por su imaginacion

'NOMBRE DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: SOY UN CHEFCITO
DOCENTE: SANDY ROMERO, NANCY DUARTE, ANGELICA RAMIREZ

EXPERIENCIA PEDAGOGICA

Los nimos y nifias llegaran caracterizados de cheff, encontraran el aula ambientada como indica Ia
expenencia de cada nivel luego ingresaran al salén y se acomodaran en sus respectivas mesas y sillas, se
entonaran diversas canciones de bienvenida, posteriormente se les facilitara los tableros magicos, alli
imaginaran e inventaran,

Para dar inicio a8 la experiencia primeramente se realizaran diversas rondas infantiles iales como: la ’
serpiente, pimpon es un mufieco, soy una taza, entre otras con el fin de calentar nuestro cuerpo y empezar y-

con la expenencia para que esta sea mas divertida. ——— =
Cada uno de los niveles realizara sus propias creaciones, el cual cada una de las docentes ests
caractenizadas junto con los nifos y nifias de chef y tendran el material a disposicion segun 10 '

correspondiente. 2%
PARVULOS: El salon estara ambientado de panaderia tendran a su disposicion Harina, sal y aceite donde ‘ ]

van hacer pan y arepas para vender.

PREJARDIN A: La docente les ambientara el aula en forma de fruteria para esta experiencia la dog
les facilitara a los nifios y nifias vasos desechables, variedad de fruta picada, crema de leche, gallef3 et
' donde realizaremos una rica y deliciosa ensalada de frutas para vender. -
JARDIN A' La docente les caracterizara el aula de una heladeria, luego la docente les facilitara, batidg

coca plastica grande copas desechables, lache, y batilado donde los nifios y las nifias realizaran hel
' luego lo van a vender,

. PEDAGOGICA DE LA TARDE: La docente les facilitara los arma tubos y haran objetos de su entorno a
iran esperando |a llegada de sus familias.
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INTENCION PEDAGOGICA  Favorecer ¢l desamollo de la motricidad gruesa, la coordinacion y el trabajo en equipo mediante | I~

expenencias lodieas inspiradis en el mar.

| NROMEBRE DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Aventura eh el fonda del mar.
DOCENTE: DOCENTES TITULARES Y AUXILIARES PEDAGOGICAS

EXPERIENCIA PEDAGOGICA CENTRAL

Se propone gue los nifios y niftas exploren el mundo marino a través de experiencias motrices, juegos cooperativos y actividades de
l £XprEsion corporal, fevoreciendo la imaginacion, el trabajo en equipo y el reconocimiento de los animales y slementos del mar,

Se propone que lo caractenzacion para este dia sea; ANIMALES MARINOS

| NIVEL PARVULOS “Nadando en el océano™ La expériencia iniciard con |a cancidn "Baby Shark” o "Bajo el mar®, Invitando a los nifos a
imitar los movimientes de los animales marinos: nadar como peces, caminar coma cangrejos, saltar como delfines y deslizarse como
- toces. Posteriormente jugerdn & "Las olas delmar”, donde al sonar la misica se desplazan libremente y cuando esta se detiena deberdn
| - guedarse como una estatua de un animal marino. En el momanto de cierre se realizerd (a pintura de un mural marino, donde los nifios y
| nifigs podrén pintar el animal marino que mas [lame su atancion.

| WIVEL PREIARDIN: Prejardin A: "Carrera de animales marinos® La experiencia iniciard invitando a los nifios ¥ nifias:a convertirse en
exploradores del océano. La docente explicard que deberdn recorrer un circuito para ayudar a los animales marinos a regresar a su hogar. |
Durente el recomndo encontrarén diferentes estaclones donde realizardn diversos desplazamientos: caminardn de lado como cangrajos,
saltaréin conambos pies simulando ser delfines que salen del agua, gateardn lentaments como tortugas marinasy, finalménte, corrarén |
con movimientos ibres como peces para llegar al gran océanc. En cada estacién se motivard & los nifios a imitar los sonidosy mavimientos
caracteristicos de cada animal, fortslsciendo la coordinacion, el equilibrio, la motricided gruesa y la imaginacian. Al finalizar, todos "
celebraran heber completado la mision realizando movimientos suaves como (as olas del mer mientras escuchan musica Infantil }
relacionada con el 0céanNo, ' !

Prejerdin 8: "El tiburén duerme"” La experiencia dard inicio con una conversacién sobre los animales que viven en el mar, destacando al
Uiburan y & los peces. Posteriormente se delimitard un espacio que representard el océano yotro que serd sl refugio seguro. Un nific o nifia
asumiré ‘el papel del tiburdn, quien permanecers "dormido” mientras los demds peces nadan libremente por el espacio realizando
diferentes desplazamientos como caminar, correr suavemente, girar o mover los brazos simulando las aletas para ello se pondrén fichas
del gmnasio como ambiente maring; Cuando la docente anuncie que "jeltiburdn despertd!”, el tiburén intentard atrapar a los pecesantes
de gue lleguen al rafugio. Después de cada ronda se cambiard el tiburdn para que todos tengan (a oportunidad de participar. '

Prejurdin C: "Rescatemos los tesoros del mar” Le docente cantard a los nifios y nifias que una gran tormenta dispersd los tesoros del '
fonds det mary que deberdn convertirse en buzos para recuperarios. Previamente se distribuirdn por el salén pelotas, blogues, figures de
snimales mannos o dilerentes objetos que representaran los tesoros, Al iniciar la bisqueds, los nifos recorrerdn el espacio utilizando
g anwlndludaa por la docente: caminar en puntas :In plas, plnr caminar hacia atras, danpi.unr!a danda

1
mq . Q
1594 de lo: nifios deberdn supe ',_gm
!iu.cauunnrsonm , iidm com?
mar) hasta al cofre okl
55 0 CON LiNA g
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' JARDIN INFANTIL FUNDCION PEPASO ESTRATEGIA:
& Centro de
interés
EJE: Expresando

a través de
diversos lenguajes

INTENCION PEDAGOGICA: Descubrir nuevas posibilidades de su cuerpo, adquiriendo a la vez
posiciones y asi mismo mejorar las capacidades para planificar y organizarse como equipo:

' NOMBRE DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA: cruzando por la felarafia

' DOCENTE: Nancy Duarte

EXPERIENCIA PEDAGOGICA CENTRAL:

. Para dar inicio a la experiencia primeramente se realizaran diversas rondas infantiles tales come: la
batalla de! calentamiento, cabeza, hombros, rodillas y pies, la pajara pinta, Juan Paco, soy una
serpiente, entre otras de la preferencia de cada uno de los nifios y nifias, asi mismo iniciamos con la

' actividad para que esta sea mas divertida y a su vez lograr fortalecer vinculos afectivos.

' Para dar inicio a la experiencia primeramente se realizaran diversas rondas infantiles tales como: la -
| batalla del calentamiento, cabeza, hombros, rodillas y pies, entre otros con el fin de calentar nuestro
- cuerpo y empezar con la actividad para que esta sea mas divertida.
para esta actividad se organizara el salon, el cual se pegaran ganchos sujetos a la pared, alli con el
i ' cordon se comenzara a sujetar con el gancho en diferentes formas hasta lograr formar una telarafia. |
£ - Luego se invitaran a los nifios y nifias a formar dos equipos segin la cantidad, la docente les e.xpltcnru _
como van hacer las reglas del juego y dar inicio a este. |' b
En el punte de salida estaran dos nifios y nifias de cada uno de los grupes, al sonar el pito 're.ndmn que
- cruzar por toda la telerafia, utilizaran diversos movimientos hasta llegan donde se encuentra las ("
, - pelotas tomaran una y se devolveran sin dejar caer la pelotay al llegar el siguiente participante saldra -
I y hara la misma accidn hasta lograr que todos hayan pasado y el equipo ganador sera el que tenga mas
pelotas.
En otro momento de la actividad se hara otro reto el cual sera nifios VS niflas, seran las mismas reglas
e instrucciones. |
Finalmente se les entregara una carita feliz por su participacion y disposicién.

L R

En la tarde se Ies ofm:m a los nifios y nifias las regletas, compartiran y a la vez iran esperando la

U
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__n!g la zxpr‘asién arhstlcu. #— reatividad y la natfitidad

fmn de los nifios y nifias mediante la exploracion de diversos amteriales, promoviendo al mismo
hzmpnln libre creacidn de trazos, formas, en un ambiente Tranqmlo

EXPERIENCIA PEDAGOGICA

Para dar inicio a la experiencia primeramente se realizaran diversas rondas infantiles, como la manzana
' colorada, los pollitos, el gorila, tambien se hara un precalentamiento carporal a través de zumba donde
moveran cada una de las partes del cuerpo, entre otras con el fin de ejercitar el cuerpo y empezar con
la actividad para que esta sea mas divertida logrando establecer vinculos afectivos entre pares.

Para esta experiencia los nifios y nifias |legaran con ropa para pintar, puesto a que se trabajara con
diversos materiales, por tanto se trabajara de la siguiente manera:

PARVUI.DS: para este nivel se propone exploracion con pintura, donde sobre papel craf puesto sobre
el piso del aula, se pondran manchas de pinturas sobre el borde del papel, los nifios y las nifias se

. arrodillaran alrededor del papel y a través de un pitillo soplaran la pintura, buscando que esta se mueva

en diferenetes direcciones, mezclando los colores, creando difrentes formas.

PRE JARDIN A: Para este nivel se pondran las mesas y sobre estas ofras mesas alreves, alrededor
de estas, se pondra plastico transparente o vinipel de manera que queden cuatro caras, los nifios y las
nifias se pararan frente a cada una, se le brindara una paleta con pinturas y un pincel, invitandolos a |
pintar realizando trazos y formas de su imaginacién mientras de fondo se colocacara musica suave.

JARDIN A: para este nivel los nifios y las nifias se organizaran en las sillas y mesas, se les ofrecera
nn{ilﬁ para que en un primer momento la amasen hasta quedar lista empezar a moldear, invitandolos
‘a crear un pulpo, para esto deberan elaborar un ovalo mediano y 8 palites del mismo tramafio, de esta

| manera los palitos seran los tentaculos los cuales se pegaran sobre el ovalo, luego se haran bolitas |

¥ Se pegaran sobre el cuerpo, formando las ventosas, para finalizar se pundm sobre un Trazo

1 demmpqln les dibujaran los ojos y la boca.

Enh tarde, cada una de las maestras ofrecerd a los nifios y las nifias material de constry

en y compartan con sus pares mientras llega sus familias.
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